PORTOFOLIO

Naura denit hartanti %ﬁ'ﬁl

2025 PG - Angkatan 2025

Pangkat

PDF Dokumen

JUDUL DESKRIPSI TANGGAL

Mengenal Hifzh al-Din -

PA| Dokumen PDF berjudul "Mengenal Hifzh al-Din -

PAI" ini menyajikan pembahasan mendalam

1 (Kelompok) : . 11 Aug 2026
Oleh: AKID MAULANA AS rﬁi(]‘ezrlk?erﬂi::or}ls?p fundamental dalam Islam, yaitu
SHIDIQ al-Din. Kar...
Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/mengenal-hifzh-al-din-pai-1786457702
Dokumen PDF ini menyajikan pendekatan inovatif
Mind Mapping Matematika  dalam mempelajari salah satu topik krusial dalam
. ) . ! . 31 Jul 2026
Barisan dan Deret matematika, yaitu Barisan dan Deret, melalui
metode Mi...

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/mind-mapping-matematika-barisan-dan-deret-1785515295

Dokumen PDF ini menyajikan sebuah proposal
komprehensif mengenai pengelolaan sampah,
yang dirancang untuk mengatasi tantangan
lingkungan dan sosial ya...

Proposal Pengelolaan
3 Sampah Sekolah
Kelompok 6

07 Jun 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/proposal-pengelolaan-sampah-sekolah-kelompok-6-1780844202

E-book "PSAT Informatika: Teknik Belajar Efektif"
Tugas Akhir Buku - Teknik  adalah panduan komprehensif yang dirancang
Belajar Efektif khusus bagi pelajar yang ingin menguasai materi
Informati...

07 Jun 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/psat-informatika-e-book-teknik-belajar-efektif-1780765875

Dokumen PDF ini, berjudul "PSAT - Laporan
Singkat Pembuatan Karakter Game Stumble
Guys," menyajikan tinjauan teknis yang ringkas
dan fokus mengenai pr...

PSAT - Laporan Singkat
5 Pembuatan Karakter
Game Stumble Guys

31 May 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/psat-laporan-singkat-pembuatan-karakter-game-stumble-guys-
1780243936

6 E-BOOK Pemrograman c# 29 Apr 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/e-book-pemrograman-c-1777481734
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Poster ini menyajikan sebuah rancangan usaha
PKWU Rancangan usaha komprehensif dengan alokasi modal awal sebesar
modal 100 juta 100 juta rupiah. Dirancang untuk memberikan
gambaran strat...

04 Aug 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/pkwu-rancangan-usaha-modal-100-juta-1785831172

2 Brosur Market Day Brosur produk muffin Market day 14 Dec 2025

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/brosur-market-day-1765688177

Video

JUDUL DESKRIPSI TANGGAL

Drama Musikal Puisi
Bahasa Indonesia

1 (Kelompok)
Oleh: QUINSHA SABRINA
ZULFIANDRA

Saksikan sebuah inovasi artistik yang memukau

melalui 'Drama Musikal Puisi Bahasa Indonesia'.
Video ini menyajikan perpaduan harmonis antara
kedalaman...

04 Aug 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/drama-musikal-puisi-bahasa-indonesia-1785828366

Presentasi
JUDUL DESKRIPSI TANGGAL
SASTRA PEWAYANGAN S .
Presentasi ini menggali secara mendalam aspek
BAHASA JAWA sastra pewayangan Jawa, khususnya mengenai
1 PUNOKAWAN LAHIR pewayangan -awa, ya meng 04 Aug 2026
(Kelompok) asal-usul atau "kelahiran" karakter ikonik

Oleh: ITA SAFITRI Punokawan. Pembaha...

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/sastra-pewayangan-bahasa-jawa-punokawan-lahir-1785826638

3D

JUDUL DESKRIPSI TANGGAL

Karya 3D ini menampilkan model meja sofa yang

Tugas Blender 3D Sofa detail dan fungsional, sebuah proyek yang 03 Aud 2026
Meja dikerjakan sebagai bagian dari tugas akademik g
atau latihan pri...
Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/tugas-blender-3d-sofa-meja-1785741100
Karya 3D ini menampilkan representasi pohon
5 Desain Pohon LowPoly 3D yang menawan dengan gaya LowPoly yang khas. 31 May 2026

Blender Menggunakan jumlah poligon yang minimal, setiap
elemen pohon—d...
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Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/desain-pohon-lowpoly-3d-blender-1780244711

PSAT membuat karakter 3D di aplikasi Blender
dengan mengambil referensi dari game stumble
guys, yaitu stumblebee yang memiliki ciri khas
seperti lebah...

PSAT - Karakter Game
3 Stumble Guys
(StumbleBee)

31 May 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/psat-karakter-game-stumble-guys-stumblebee-1780241112

4 3D Rumah 28 Apr 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/3d-rumah-1777391673

5 3D Ruang kelas 09 Mar 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/3d-ruang-kelas-1773072663

6 3D Kamar Impian desai 3d 09 Mar 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/3d-kamar-impian-1773072071

Mockup

JUDUL DESKRIPSI TANGGAL

Karya ini menyajikan sebuah desain prototype
Desain Prototype Aplikasi yang komprehensif untuk aplikasi pemesanan
Pemesanan Makanan makanan, menonjolkan antarmuka pengguna (Ul)
yang intuitif dan...

03 Aug 2026

Link: https://karya.smknlbawang.sch.id/karya/desain-prototype-aplikasi-pemesanan-makanan-1785739461
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